B EKANTON

> solothurn

Escapebox zu Ackerbau und Konsum

Knobeln - Ritseln - Schlosser knacken! Escapespiele regen mit einer
Story, kniffligen Ratseln zum Aufgaben lésen und Tifteln gegen die Uhr
an. Mit der anschliessenden Reflexion lassen sich vielfiltige Zugange

zu einem Themenkreis 6ffnen.

Ablauf

= Eingangsstory mit Problemstellung

= Knifflige Aufgaben

= Starken im Team erkennen und nutzen

= Kommunizieren und gemeinsam Lasungen finden
= Box 6ffnen im Spiel gegen die Zeit

= Reflexion der Spiel- und Lernerfahrung

= Transfer zu weiterfihrenden Bildungsaspekten

Die Ratsel greifen Verflechtungen zum Um-
gang mit Boden, Wasser, Vielfalt, unserem
Konsum und der Ernahrung auf. In der Refle-
xion kénnen lebensnahe, bedeutsame Fragen
angeregt werden: « Was macht es fur einen
Unterschied, welche Produkte ich einkaufe?»,
«Wie konnte eine Ernahrung aussehen, die
gesund ist fur die Menschen und die Ressour-
cen des Planeten?»

Das Spiel lasst sich gut an Aspekten der
Bildung fur nachhaltige Entwicklung (BNE)
ausrichten. Es kann auch als Einstieg fir den
Besuch eines ausserschulischen Lernorts in
der Landwirtschaft, dem Schulgarten oder
eines Weltackers dienen.




